DOBBLE - SPIELREGELN

Ziel: 3 Karten finden, die ein ubereinstimmendes
Symbol haben = ein Tripel

Spielablauf:
1. Decke 9 Karten auf

2. Suchenach 3
Karten mit einem
ubereinstimmenden
Symbol

3. Du hasteines
gefunden? Dann
rufe laut den
Namen des
Symbols!

4. Wenn alle
zustimmen, nimmst
du dir das Tripel

5. Lege dreineue
Karten an die leeren
Stellen und spiele
weiter!

Ende: Wer zum Schluss
die meisten Tripel
gesammelt hat, hat
gewonnen
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